DESBRAVADORES

REGULAMENTO DE

UNIFORMES

MiNISTERIO De DeSBRAVADORES € AVENTUREIROS




Este Regulamento de Uniformes determina critérios de uso, posse

e confeccao dos uniformes oficiais e de atividades do Ministério de
Desbravadores e Aventureiros incluindo suas respectivas insignias e
distintivos em todo o territério da Divisao Sul-Americana:

« Argentina
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« Peru
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« Uruguai

E dever dos departamentais, associados, pastores, lideres,
coordenadores, regionais, distritais, diretores, diretoria dos Clubes,
desbravadores, aventureiros e todos aqueles envolvidos de alguma
forma no Ministério de Desbravadores e Aventureiros conhecer

e respeitar as normas deste Regulamento de Uniformes. O
desconhecimento nao pode ser utilizado como justificativa para

a infracao das normas.



MNORMAS =
PROCEDIMENTOS

1. ORIENTACOES GERAIS I

1. Este manual revoga todos os regulamentos anteriores a sua
publicacao.

2. O presente documento é destinado ao territério da Divisao Sul-
Americana: Argentina, Bolivia, Brasil, Chile, Equador, Paraguai,
Peru e Uruguai.

3. Todos os itens relacionados aos uniformes constituem privilégio
exclusivo da Igreja Adventista do Sétimo Dia da Divisao Sul-
Americana para Aventureiros e Desbravadores.

4. Sao de propriedade exclusiva da Igreja Adventista do Sétimo
Dia os logotipos, emblemas, insignias, tiras, distintivos, divisas,
lencos, bandeiras, bandeirins e especialidades, sendo que as
cores, tonalidades, tecidos, formato de costura e feitio sao
desenho industrial considerado privativos da Igreja Adventista
do Sétimo Dia.

5. Os casos omissos e interpretacoes deste Regulamento de
Uniformes serao solucionados pela DSA.

6. E obrigacao de todos estarem atentos as alteracoes das
Orientacoes do Ministério dos Aventureiros - OMAs,
Orientacao do Ministério dos Desbravadores — OMDs e Notas
Explicativas — NEs.

2. REGRAS DE USO DO UNIFORME .

7. Este Regulamento de Uniformes tem por objetivo definir
as normas de uso e posse dos uniformes de Aventureiros,
Desbravadores, Lideres, Departamentais, Associados, Pastores,
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10.

11.

12.

13.

14.

Coordenadores, Regionais, Distritais, Secretarios (as) de Campo,
Uniao e Divisao.

O uso correto do uniforme é fator primordial na boa
apresentacao individual e coletiva, contribuindo para o
fortalecimento da disciplina e o bom conceito do Clube
perante a opiniao publica.

Constitui obrigagcao de todos os membros zelar por seus
uniformes e pela correta apresentacao em publico. Somente
poderao ser usados uniformes em conformidade com este
regulamento.

Nao é permitido alterar as caracteristicas dos uniformes, nem
sobrepor qualquer peca, artigo, insignia ou distintivo de
qualquer natureza, particularmente os que caracterizem origem
militar, turistica e/ou desportiva, politica, comercial, estranhos a
este regulamento.

Os membros do Clube, especialmente quando uniformizados,
devem se portar dighamente, dando exemplo a altura dos
principios simbolizados no uniforme.

O uniforme somente sera usado em: reuniées do clube,
camporis, aventuris, cultos, desfiles, investiduras, convencoes,
CUrsos, congressos, reunioes especiais, campanhas de
evangelismo e comunitarias, quando solicitado pela diretoria e
em outras atividades oficiais.

O lenco podera ser usado com o uniforme oficial ou com roupas
do dia a dia, desde que, sigam os principios de modéstia crista

e decéncia e nao facam apologia a marcas comerciais, clubes
esportivos ou partidos politicos.

Os lencos oficiais para a DSA sao o de cor vinho para
Aventureiros e o amarelo para Desbravadores. Nao é permitida
a criacao de quaisquer outros lencos comemorativos ou de
eventos. No entanto, é permitido a criacao de prendedores de
lenco comemorativos, de aniversario do clube ou de eventos.
Tais prendedores poderao ser usados com os uniformes BeCe
com roupas do dia a dia.
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15. O uniforme de gala - Uniforme A (inclusive o lenco) nao podera
ser usado:

« Antes de estar inscrito no Clube;

« Antes da Cerimonia de Admissao em Lenco para Aventureiros
e Desbravadores;

« Quando empenhado em vendas ou campanhas nao
comunitarias para obter lucro pessoal de natureza comercial
ou outros propositos alheios aos interesses do Clube;

« Em qualguer tempo ou lugar em que seu uso produza um
reflexo negativo e rebaixe a sua dignidade;

« Quando estiver incompleto;

« Em passeio particular fora do interesse ou recomendacao do
Clube;

« Em animais de qualquer tipo ou espécie.

« Em bebés ou criancas fora da idade correspondente a cada
Clube.

16. Nenhum acampamento ou excursao podera ser levado a
efeito sem que os membros do Clube estejam identificados
visualmente (lenco e/ou camiseta, etc), haja obtido previamente
a permissao da comissao da igreja e feito o seguro obrigatério.

17. Os pastores distritais podem e devem usar o Uniforme
A - Uniforme de Gala, respeitando as regras de uso, itens
permitidos e grau de investidura correspondente.

18. Com a finalidade de promover as varias atividades do MJ/MDA,
seguem as regras para os Departamentais destes Ministérios:

« Departamental do ministério MJ/MDA: o unico que podera
usar os uniformes das 3 areas.

« Departamental/Associado MJ: podera usar somente o
uniforme da area que representa.

« Departamental/Associado MDA: podera usar o uniforme das
2 areas que representa.

19. O uso das insignias de lideranca no uniforme sao permitidas
somente aqueles que cumpriram os requisitos dos cartoes de
lideranca: Lider, Pastor, Regional apds aprovacao da pasta e
investidura.
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3. REGRAS DE CRIACAO, PRODUCAO
E COMERCIALIZACAO

20. Compete exclusivamente a Divisao Sul-Americana criar ou
alterar itens ou materiais para compor os uniformes oficiais,
além de definir todas as normas para a utilizacao dos mesmos e
dos uniformes de atividades.

21. E vedado aos estabelecimentos comerciais produzir ou
comercializar itens ou materiais oficiais para desbravadores e
aventureiros em desacordo com este Regulamento de Uniformes.

22. A Divisao Sul-Americana detém a exclusividade de distribuicao
dos trunfos de seus Camporis, bem como as Unides e Campos
dos eventos em seus respectivos territérios, sendo, portanto,
vedada a comercializacao destes por qualquer empresa, exceto
fornecedores oficiais que possuam autorizacao por escrito do
Campo organizador.

23. A Divisao Sul-Americana e as Unides detém a exclusividade de
distribuicao de seus respectivos emblemas de campo.

24, Os materiais produzidos para uso da Associagao/Missao e Uniao
deverao estar em total conformidade com este Regulamento de
Uniformes.

25. A criacao de materiais promocionais e/ou personalizados podem
conter os emblemas A1 -A4-LA1eD1-D4-LD1-LD4.0Os
clubes, campos, unides ou estabelecimentos comerciais devem
respeitar a sobriedade e dignidade do Clube de Desbravadores
e Aventureiros, sendo proibida a inclusao dos emblemas em
artigos como roupa intima, tapetes, chinelos e etc.

26. Qualquer estabelecimento que tentar usar os termos de credenciado,
produtor, fornecedor, ou se justificar como um autorizado, parceiro
ou qualquer outro termo na tentativa de se passar por oficial, sem
fazer parte da lista dos credenciados permitidos pela DSA, estara
sujeito as consequéncias judiciais cabiveis.

27. Os fornecedores oficiais podem manter lojas filiais desde
que tenham autorizacao da DSA, da Uniao e do Campo
onde pretendem comercializar os materiais descritos nesse
Regulamento de Uniformes.
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4. REGRAS PARA O CREDENCIADO -
PRODUTOR/FORNECEDOR OFICIAL

DIVISAO

28.

29.

30.

O MDA se reserva ao direito de eleger estabelecimentos
comerciais que serao credenciados e autorizados como
produtor/fornecedor oficial para comercializar os materiais
permitidos pela DSA em seu territorio.

Os estabelecimentos comerciais devem observar rigorosamente
a legislacao empresarial e normas de protecao ao direito do
consumidor de seu pais de origem, além de estar em dia com
suas obrigacoes tributarias.

Os estabelecimentos credenciados deverao estar em total
conformidade com as nhormas definidas por este regulamento
de uniformes e demais orientacdées do MDA.

31. A relacao dos credenciados como produtor/fornecedor oficial
da DSA sera divulgada anualmente no site dos desbravadores/
aventureiros.

32. A DSA enviara somente aos credenciados as tabelas de
tamanhos e medidas do Regulamento de Uniformes.

33. O selo Produto Oficial identifica os estabelecimentos que
receberam o privilégio intransferivel de qualificacdo como
credenciado pela DSA.

34. A cada ano, os credenciados receberao um certificado
comprovando seu credenciamento ou renovagao do mesmo,
com prazo de validade.

UNIOES E CAMPOS

35. As Unides e Campos devem respeitar as regras estabelecidas pela

a1



36.

37.

DSA e somente permitir em seus eventos o comércio de materiais
oficiais através dos produtores/fornecedores oficiais da DSA.

As Unides e Campos devem acompanhar os pedidos de
materiais junto ao SELS, para que mantenham a regularidade de
compra junto aos credenciados.

Os credenciados possuem recomendac¢ao automatica de acesso
aos eventos e camporis oficiais mediante os devidos acertos
com os responsaveis pelo evento.

CREDENCIADOS

38.

39.

40.

41.

E responsabilidade dos credenciados manter um material de
qualidade, com boa durabilidade, preco justo e cumprir o prazo
de entrega.

Somente a DSA pode criar e regulamentar itens e materiais
oficiais destinados aos Desbravadores e Aventureiros. Tentativas
de buscar brechas nos regulamentos ou manuais oficiais para
produzir e/ou comercializar itens nao previstos sera considerado
ma fé, podendo implicar na perda do credenciamento.

Sera considerada falta grave, passivel de descredenciamento, a
confeccao de uniformes ou itens para os mesmos em cores e/ou
tecidos diferentes do padrao especificado.

Os credenciados nao poderao nomear outros estabelecimentos
comerciais como seus representantes. Poderao, todavia, manter
filiais de acordo com o item 27 e a legislacao vigente no pais.

PROCESSO DE CREDENCIAMENTO

42.

43.

44,

O processo de credenciamento é realizado uma vez a cada dois
anos. A indicacao para o credenciamento como fornecedor
oficial parte da Uniao, que faz a indicacao a DSA levando em
consideragcao as demandas locais.

O interessado deve entrar em contato com o Campo local e solicitar
a lista dos documentos necessarios para a analise do pedido.

A documentacao completa deve ser entregue ao Campo local,
que fara a conferéncia das formalidades legais. O Campo local é
responsavel por encaminhar a solicitacao a Uniao, que analisara
o pedido e fara a indicacao a DSA.



5.SAUDACAO E POSICAO DEVOTO '

Saudacao: Maranata

Contra senha: O Senhor logo vem

A saudacao é composta de um gesto e atitude. Na posicao de
sentido levantar o antebraco direito, mao espalmada, dedos unidos,
polegar recolhido a palma da mao. Os quatro dedos representam
as quatro letras “a” da palavra Maranata: Amar, Anunciar, Apressar

e Aguardar a volta de Cristo. O polegar recolhido representa: nossa
reveréncia diante da presenca de Deus.

Posicao para o voto

Na posicao de sentido levantar o antebraco
direito, mao espalmada, dedos unidos,
polegar recolhido a palma da mao. O
antebraco se desloca lateralmente em relacao

ao corpo, ficando paralelo a ele. A mao fica R

a altura do rosto, o angulo entre o braco v

e 0 antebraco é igual a 45°, Para repetir o 2 li‘ s
voto deve ser dada voz de comando: “Para o o Uil e

voto, posicao.” Apos repeti-los o comando é:
“Descansar posicao.”

Posicao para o Voto de Fidelidade a Biblia

A pessoa que recita o voto segura com a mao esquerda uma Biblia
aberta e coloca a mao direita sobre a Biblia. Os demais participantes
fazem a saudacao Maranata. Os Desbravadores que estao com a
Biblia também podem segura-la com a mao esquerda e colocar a
mao direita sobre a
mesma. Para repetir
o voto deve ser dada

voz de comando: 7 Ub
“Para o voto a Biblia,
posicao.” Apos repeti- SIS

los o comando é:
“Descansar posicao”.
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AVENTUREIROS

1. UNIFORME A - UNIFORME DE GALA

ADMISSAO EM LENCO

O uniforme de gala somente podera ser usado a partir da cerimonia
de admissao em lenco, apés serem cumpridos os requisitos do cartao
— Este é o meu Clube. A admissao em lenco somente podera ocorrer
quando o Aventureiro ou adulto tenha o seu proprio Uniforme A.

UNIFORME DE AVENTUREIRO/DIRECAO/LIDER/PAIS

Feminino

 Saia: conforme o desenho, na cor
azul marinho, em tecido Terbrim
ou Gabardine, uma prega macho
central na frente (15 ou 20cm
medidos a partir da base da saia
conforme a altura da pessoa) e lisa
atras com ziper na cintura cos e
quatro a seis passadores de cinto,
duas pences na frente e duas atras. E opcional o uso de bolsos
invisiveis laterais. Obrigatério usar na altura do joelho ou abaixo.

Frente

« Blusa: conforme o desenho, na cor branca, em tecido Bi
Stretch, Grafil ou Tricoline,
botoes transparentes, manga
curta ou comprida (Clube
deve padronizar), no caso da
manga curta, a barra devera
ter 2,6 cm com costura externa,
porta platina nos ombros (com
entretela da costura da cava
até a base da gola), dois bolsos




com uma prega vertical sobreposta de 3 cm e uma tampa
retangular de 4 cm de largura. E opcional fechar a tampa (usar
colchetes de pressao ou velcro ocultos, nunca usar botoes).

Masculino

Frente Costas

« Calca: conforme o desenho, na cor
azul marinho, em tecido Terbrim ou
Gabardine, seis passadores de cinto,
dois bolsos traseiros embutidos, sem
tampa e sem botao e dois bolsos
dianteiros em diagonal modelo faca.
E opcional usar o bolsinho frontal
embutido.

« Camisa: conforme o desenho, na cor branca, em tecido Bi
Stretch, Grafil ou Tricoline, botoes transparentes, manga
curta ou comprida (o Clube deve padronizar), no caso da
manga curta, a barra devera ter 2,6 cm com costura externa,
porta platina nos ombros (com
entretela da costura da cava até
a base da gola), dois bolsos com
uma prega vertical sobreposta
de 3 cm e uma tampa
retangular de 4 cm de largura.

E opcional fechar a tampa com
colchetes de pressao ou velcro ": |
ocultos (nao usar botoes).

Calcado - Sapato preto baixo ou ténis preto liso sem detalhes ou
acessorios. A direcao feminina podera usar em reunides especiais
sapato preto com salto de no maximo 8 cm de altura.

Meia - Meia preta para os membros de sexo masculino e para as
meninas soquete branca, fina ou normal, o Clube deve padronizar.
E opcional para a direcao feminina usar meia

calca fina cor da pele. Em situacoes especiais

de clima frio todos os membros do sexo / /
feminino poderao usar meia calca cor da g

-—-—""r_
pele, ou cor preta fio 40 a 80 sem detalhes, _/

desde que padronizado pelo clube (nesse
Ccaso hao se usa a meia soquete).




UNIFORME DE DEPARTAMENTAL/ASSOCIADO MDA

Terno - O uso do terno azul marinho é exclusivo de Departamental/
Associado que esteja em atividade no departamento. Em ocasides
especificas, pode ser usado em vez da tunica/blazer a camisa da Direcao.

Itens do uniforme

« Tunica/blazer: modelo americano, na cor azul marinho
(tecido definido e fornecido pela DSA) com bolsos externos.

- Camisa: branca, lisa, sem detalhes.

 Gravata: preta, lisa, sem detalhes.

« Lenco: conforme a investidura.

« Botoes: dourados com simbolo A5 (fornecidos pela DSA).
« Calca: azul marinho.

« Cinto: azul marinho com fivela tendo o emblema A3.

« Opcionais: distintivo de batismo e faixa de especialidades.

2. UNIFORME DE ATIVIDADES

Usado sempre que necessario, para identificacao visual
do Clube. Deve ser usado sempre com o lenco oficial
(apos a investidura). O Clube nao podera criar ou usar
um lenco alternativo.

CLUBE - UNIFORME B

Definido pelo Clube. Composto por camiseta
com o emblema A1 (opcionais: calga,
calcado, agasalho e cobertura). O

agasalho deve conter o emblema Al.

ASSOCIACAO/MISSAO - UNIFORME C

Definido pelo Campo local. Composto por
camiseta com emblema A1, (opcionais:
calca, calcado e cobertura).




3.ITENS DO UNIFORME

l. BASICO

EMBLEMAS, DISTINTIVOS, TIRAS, ESTRELA, DIVISA

Emblema A1 - Simbolo oficial que representa o Clube de
Aventureiros no mundo. O emblema é em tecido
azul bordado, com borda vinho, conforme o
desenho. Apresenta na parte superior a inscricao
CLUBE DE AVENTUREIROS em branco, na fonte
Arial Black e ao centro um circulo oval contendo
a filosofia do Clube: uma familia conduzindo o
filho para a cruz que é Cristo.

E usado: no lenco, manga direita da camisa/blusa/blazer, bandeira,
bandeirim e materiais promocionais.

Emblema A2 - Representa a organizacgao

mundial dos Aventureiros. O emblema é em
tecido branco bordado em dois tamanhos,
adulto e infantil, com a borda vinho, conforme o
desenho. Formado por um globo oval, contendo

as linhas meridianas e cartesianas em amarelo
ouro, no centro o emblema A3.

E usado: na manga esquerda da camisa/blusa e faixa de
especialidades.

Emblema A3 - Simbolo que representa o

Clube de Aventureiros. O emblema é em tecido
azul bordado, com borda vinho, conforme o
desenho. Apresenta o logo A1 nas cores originais
da filosofia do Clube, sem inscricao na parte
superior.

E usado: nos emblemas A2 e A4, prendedor de lenco e boné.




Emblema A4 - Simbolo das atividades do
Clube. O emblema é em tecido azul bordado,
com borda vinho, conforme o desenho.
Formado por um circulo, contendo o emblema
A3 em perspectiva branca, sobre o mapa da
Ameérica do Sul em branco e contorno fino
preto.

E usado: em materiais promocionais.

Emblema A5 - Simbolo que representa o Clube
de Aventureiros. Apresenta somente os tracos do
emblema A3 em uma cor, conforme o desenho.
Formado pelo desenho da filosofia do Clube, sem
Inscricao.

E usado: no cinto e platina/galao do diretor.

Emblema LA1 - Simbolo que representa a
lideranca. O emblema é em tecido branco
bordado e borda vinho, conforme o desenho.
Formado por um globo oval, com linhas
meridianas e cartesianas em amarelo ouro,
estrela de quatro pontas em amarelo e borda fina
em vinho, contendo ao centro o desenho com a
Filosofia do Clube.

E usado: no lenco, prendedor de lenco, distintivo de lider, manga
esquerda da camisa/blusa/blazer e faixa de especialidades.

Emblema do Campo - Identifica a sede
territorial que representa. O emblema

tem borda vinho, conforme o desenho. A
arte interna é definida pela Associacao/
Missao, Uniao, Divisao. Podera ser em tecido
bordado ou micro-bordado.

E usado: na manga esquerda da camisa/blusa/blazer em dois
tamanhos: infantil e adulto.

Distintivos de Classes — Representam a investidura das quatro
Classes dos Aventureiros de 6 a 9 anos de idade. Os distintivos sao




em metal redondo com borda amarelo ouro, contendo os desenhos
das classes, com o fundo nas cores originais: Abelhinhas Laboriosas

— azul celeste; Luminares —
Os distintivos podem ser f>
Py
W
o B y
atras dos mesmos. Devem
para a direita de quem vé. O

laranja; Edificadores - azul
marinho; Maos Ajudadoras - % 3’-‘"
vinho, conforme os desenhos. Lo LY
individuais ou agrupados por
uma barra de metal soldada
ser alinhados e centralizados Y "!
conforme forem sendo TN
[
rECEbIdDS; sempre da ESq uerda R R R R R R R OO RO,
espacamento entre eles é de
0,4 cm.

E usado: na aba do bolso esquerdo da camisa/blusa/blazer, apos a
investidura.

Distintivo de Lider — O distintivo representa a
investidura de lider de Aventureiros. O distintivo
é em metal, conforme o desenho. Apresenta o
emblema LA1 nas cores originais.

E usado: acima dos distintivos das classes,
centralizado na aba do bolso esquerdo da camisa/blusa/blazer.

Tira com o Nome - |Identifica a pessoa. A tira € em tecido branco
bordado, com borda vinho, conforme

o desenho. Apresenta o NOME (sem

sobrenome) centralizado em azul

marinho na fonte Arial Black, em m
maiusculas (em caso de nome composto

ou em duplicidade no Clube, usar até
dois nomes). E opcional: Tipo sanguineo e fator RH

E usado: acima da tampa do bolso direito da camisa/blusa/blazer e
opcional na faixa de especialidades.

Tira com o Nome do Clube/Campo - Identifica o Clube ou
Associacao/Missao, Uniao, Divisao em que atua diretamente. A tira




é em tecido branco bordado, com
borda vinho e com o formato de
curvatura, conforme os desenhos.
Apresenta o NOME centralizado em
azul marinho na fonte Arial Black em
maiusculas.

E usado: na manga direita da camisa/
blusa/blazer.

Tira de Cargo - Identifica o cargo exercido no Clube ou Campo.

A tira € em tecido branco bordado, com borda vinho, conforme

o desenho. Apresenta o CARGO centralizado em azul marinho na
fonte Arial Black, em maiudsculas. Cargos e abreviaturas permitidos
no clube: Diretor(a), Dir. Assoc., Secretaria(o), Tesoureiro(a),
Conselheiro (a), Instrutor(a), Capelaola),
Rede Familiar, Coord. RFA, Pastor.
Cargos permitidos para o Campo: CARGO
Departamental, Associado, Secretaria,
Coord Geral, Regional, Distrital.

E usado: na manga direita da camisa/blusa/blazer.

Estrela de Tempo de Servico — Representa os anos de dedicacgao
na diretoria do Clube ou lideranca dos Aventureiros. Permitida a
partir do final do segundo ano de servico. Formada
por uma estrela de cinco pontas em tecido branco
bordado, com borda vinho, conforme o desenho. O
numero de anos deve ser bordado centralizado em
azul marinho na fonte Arial Black.

e

E usado: na manga direita da camisa/blusa/blazer.

Divisa de Lider - Representa a trajetdria do lider com todas as classes
investidas. A divisa é em tecido branco bordado, com
borda vinho, conforme o desenho. Formada por uma
tira retangular vertical, finalizando em “v" aberto.
Contendo um circulo, com as quatro cores originais das
classes e uma estrela amarelo ouro ao centro, abaixo as
linhas das classes em “v” aberto, nas cores originais.

E usado: na manga esquerda da camisa/blusa/blazer
apos a investidura.




EXTERNOS - LENCO, PRENDEDOR DE LENCO, CINTO,
COBERTURA/BONE, FAIXA DE ESPECIALIDADES

Lenco - Representa a identidade do Clube de Aventureiros. O
lenco é em tecido Tergal

Verao na cor vinho, sem borda,
conforme o desenho. Formado por
um triangulo isdsceles, contendo o
emblema A1 na parte inferior, nas cores
originais. Disponivel em quatro tamanhos: P,
M, G, XG.

E usado: sobre o uniforme A, B, C e roupas do dia a dia.

Lenco de Lider - Representa a identidade do Clube de Aventureiros
no grau de lideranca. O lenco € em tecido Tergal Verao na cor vinho,
com borda em viés branco,
conforme o desenho. Formado
por um triangulo isésceles,
contendo o emblema LA1 na parte
inferior e as listras das quatro classes,
nas cores originais. Disponivel em quatro
tamanhos: P, M, G, XG.

E usado: sobre o uniforme A, B, C e roupas do dia a dia.

Prendedor de Lenco - Utilizado para prender o lenco.
O prendedor é em tecido branco bordado, com borda
branca, conforme o desenho. Forma um canudo com o
emblema A3 centralizado nas cores originais.

’ e
E usado: com o len¢o de aventureiro.

Prendedor de Lenco de Lider - Utilizado para prender o lenco

de Lider. O prendedor pode ser em tecido vinho bordado, borda
branca ou em metal dourado, conforme
os desenhos. Em tecido tem formato de
canudo, em metal com 3 anéis, ambos

contendo o emblema L A1 centralizado,
nas cores originais.

E usado: com o lenco de Lider.




Cinto e Fivela - O cinto é em cadarco/lona
na cor azul marinho. A fivela é em metal
prata, contendo o emblema A5 sem core
em alto relevo, conforme o desenho. Em
dois tamanhos: infantil e adulto.

E usado: com calca/saia.

Faixa de Especialidades - Demonstra

o desenvolvimento de habilidades

do aventureiro. A faixa € em tecido

Terbrim ou Gabardine azul marinho,
finalizando em “v"” aberto, conforme o
desenho. Disponivel em cinco tamanhos:

P, M, G, GG, XG, contendo na parte

inferior centralizado o emblema A2 para
Aventureiro e LA1 para Lider. Nos tamanhos
G, GG e XG havera uma abertura caseada na
parte superior, para a entrada do porta platina. f' '

Usada sobre o uniforme de gala: apoiada no ombro direito, da
direita para a esquerda, sob o porta platina e apoiada na altura da
coxa esquerda, nunca perto ou abaixo do joelho.

0O que colocar na faixa

OBRIGATORIO - FRENTE OPCIONAL - FRENTE

a. Bandeira do pais centralizada e bordada @ Tira com o nome.

a 6 cm abaixo da costura do ombro. OPCIONAL - ATRAS

b. Insignias devidamente a. Insignias de especialidades, pins,
alcancadas das especialidades, botons e trunfos de eventos que
preferencialmente agrupadas por tenha participado e entregues
ordem de categoria e cores. pelo Campo, Uniao ou Divisao.

Os trunfos podem medir, no maximo: 8,5 x 8,0 cm para os Campos; 9,5 x 9,0 cm
para Unides; e 11,5 x 10 cm para a DSA.

OPCIONAIS

Distintivo de batismo - Representa todo membro batizado
na Igreja Adventista do Sétimo Dia. Triangulo arredondado em




fundo preto e contorno amarelo ouro contendo o logo da Igreja
Adventista do Sétimo Dia centralizado em amarelo ouro.

E usado: centralizado na tampa do bolso direito da camisa/blusa/
blazer e na faixa de especialidades.

Cobertura/Boneé - Modelo americano. O
boné é em tecido, requlador e revestimento
interno (carneira) na cor azul marinho,
conforme o desenho. Contendo o emblema
A3 na frente e nas cores originais.

E usado: sobre a cabeca com uniforme de gala - Uniforme A ou
pendurado no cés direito da calca/saia e com uniforme de atividades.

Jaqueta - Para uso em situacoes especiais

de clima frio. Deve ser em tecido natural

ou sintético na cor preta, sem aderecos, ou

detalhes coloridos. Deve conter o emblema
Al bordado nas cores originais.

E usado: sobre os uniformes A,BeCe
roupas do dia a dia.

Camiseta téermica/Segunda pele - Em situacoes especiais de clima
frio. Podera ser usado uma segunda pele/camiseta térmica, branca,
lisa, de mangas compridas, por baixo da camisa/blusa do Uniforme.

Colete - O colete é em tecido azul marinho ou vinho, contendo na
altura do peito esquerdo, o emblema A1 para Aventureiro/Diretoria/
Pastor e LA1 para Lider, bordados nas
cores originais, bolsos sdao opcionais.
Também é opcional na frente ou atras:
nome, nome do Clube ou tema do
evento. No colete poderao ser colocados
trunfos, pins e botons. As insignias de
especialidades nao sao permitidas.

E usado: sobre o uniforme de atividades,
ou roupas do dia a dia desde que de
acordo com a modéstia cristd, NAO pode
ser usado com o Uniforme de Gala -
Uniforme A.




Il. EXCLUSIVO PARA DIRECAO, LIDERES
INVESTIDOS, PASTORES E CARGOS EM

EXERCICIO NO CAMPO/UNIAO/DIVISAO

Obs.: Direcao = diretoria + conselheiros e instrutores.

Para estas funcbes poderao ser acrescentados no uniforme os
seguintes itens:

TARJETA DE IDENTIFICACAO, TORCAL, PLATINA/
GALAO

Tarjeta de Identificacao (opcional) - Em metal ou acrilico, com
fundo preto, contendo o emblema A3 a esquerda, no centro em
Arial Black amarelo ouro na primeira linha o NOME e SOBRENOME,
na segunda linha o CAMPO e no canto direito abaixo incluir o TIPO
SANGUINEO e FATOR

RH na cor vermelha, NOME SOBRENOME
conforme o desenho. \ CAMPO

E usada: centralizada
acima da tampa do bolso direito e na faixa de especialidades.

Torcal (opcional) - Identifica o pais. O torgal € em cordao de
polipropileno com bitola (0,4 cm), conforme
o desenho. Devera ser trancado com né

de surrao na parte superior que envolve o
braco e com o né de surrao invertido no
prolongamento até o apito.

E usado: entre a lapela esquerda e o bolsof

esquerdo.
Tabela de cores do torcal para os paises da D.S.A.
Argentina: Azul celeste e branco Equador: Amarelo, azul e vermelho
Bolivia: Vermelho, amarelo e verde Paraguai: Azul, vermelho e branco
Brasil: Verde e amarelo Peru: Branco e vermelho
Chile: Vermelho, branco e azul Uruguai: Azul e branco

O torcal na cor amarelo ouro é de uso exclusivo dos Departamentais e Secretarias
da Associacao Geral e das Divisoes.




Platina/Galao - Identifica o nivel de atuacao. O galao é em tecido
Terbrim ou Gabardine azul marinho, com entretela interna com
simbolos ou tiras bordadas, conforme os desenhos.

Usado no uniforme de gala: lapela direita e esquerda da camisa/
blusa/blazer.

« Diretor: emblema A5 bordado na cor prata. —

« Distrital: uma tira na cor prata. -\
- Regional: duas tiras na cor prata. -\\

« Pastor: logotipo oficial da IASD bordado na cor
dourada.

« Coordenador Geral de Associacao/Missao: uma -\
tira na cor dourada.

- Departamental, Associado e Secretaria(o) MDA -\\
de Associacao/Missao: duas tiras na cor dourada.

« Departamental, Associado e Secretaria(o) MDA
de Uniao: trés tiras na cor dourada. -\\\

- Departamental, Associado e Secretaria(o) MDA -\\\\

da Divisao: quatro tiras na cor dourada.

+ Departamental, Associado e Secretaria(o) MDA ‘\\\\\

da Associacao Geral: cinco tiras na cor dourada.

Uniforme especial e exclusivo para casamento - Para Lider
investido que desejar se casar com o blazer branco. Este uniforme
sera usado uma unica vez e exclusivamente no dia do casamento.

O Lider investido que esteja em atividade no Clube ou Associacao/
Missao, podera solicitar autorizacao por escrito através do MDA do
Campo, que encaminhara para a Uniao. A documentacao necessaria
devera chegar a Uniao até 90 dias antes da cerimonia.

O uniforme é composto por: Camisa branca, gravata preta, lenco de
lider, prendedor de lenco oficial e a calca é a mesma do uniforme de
gala. Blazer branco, com botdes comuns na cor prata, devera conter
os emblemas, insignias, distintivos, e tiras colocados na mesma
posicao que usados na camisa, o torcal nas cores estabelecidas para
o pais, tudo conforme o nivel de lideranca que atua. Nao podera
usar a Faixa de Especialidades.




AVENTUREIROS

Posicao dos itens no uniforme
Feminino e masculino

+ Tira com o0 nome

- NOME

* Distintivos de classes

Manga direita
-7
N
t@b
A ».}J
Bandeira ‘Tira com
do Pais 0 nome

A 1

Emblema

Manga esquerda

2,6 cm

Insignias de
especialidades




DIREQI\OIPASTORIREGIONAL
Posicao dos itens no uniforme
Feminino e masculino

» Tira com 0 nome

» NOME

Tira com Kﬂ;\f \
nome do Ly
Clube b 3
Tira de

cargo »| CARGO

"Bandeira ‘Tira com
do Pais 0 nome

Distintivos de classes

Platina/Galao

-kl I

2,6 cm

Emblema 2cm
de

Campo-—/» | 5,5cm
1 em

Emblema
A2 - > 5,5 cm

Manga esquerda

" Insignias de
especialidades




LIDER INVESTIDO
Posicao dos itens no uniforme
Feminino e masculino

Tira com o nome Distintivos de classes ® ! Distintivo de Lider

- NOME ¥
©)
Q000

Tira com 2 cm Emblema 2cm

nome do e DO, de

Clube - 1\ 5em  Campo-—> 5,5 cm
= @

Tira de 1 em

cargo-
= %gm Emblema

L A1- 2

1 em

5,5 cm

Emblema
Al- icm 1cm
Divisa de ﬁ

Estrela de .
tempo de {em  Lider "IN 7,7 cm
Servico - 3 cm ~—”’

----------- 2,6 cm _------___-E,Bnm

Manga direita Manga esquerda
-
tiu‘l'&f i
3

4
09

Bandeira ‘Tira com Insignias de
do Pais 0 nome especialidades




Tarjeta de identificagao

Tiracomo
Nome do

Campo

Tira de
cargo

Emblema

Al

Estrela de
tempo de

SEervigo

DEPARTAMENTAL/ASSOCIADO

Posicao dos itens no uniforme
Feminino e masculino

Bandeira
do Pais

Tira com
0 nome

1 cm
3 cm

Distintivos de classes :Distintivo de Lider

Divisa
de Lider

Manga Esquerda

Insignias de
especialidades

Platina/Galdo

2 cm

5,5 cm
1cm
5,5 cm

1 cm

1,7 cm




UNIFORME ESPECIAL DE CASAMENTO
Posicao dos itens no uniforme

Tarjeta de identificacao

Emblema
de
CGampo -

Manga Direita

Emblema
LAl-

Divisa
de Lider-

Distintivos de classes

Manga Esquerda

+ Distintivo de Lider

IE cm

5,5 cm

1 cm

5,5 cm

1 em

7,7 cm




4.INVESTIDURA

Apos o cumprimento dos requisitos de cada Classe de Aventureiros,
Lider e Especialidades, deve ser realizada uma ceriménia de
Investidura de Classes e Especialidades. Sugerimos 2 ou 3
investiduras anuais, para motivar o grupo.

5. BANDEIRA E BANDEIRIM

Bandeira - Bandeira oficial do Clube de Aventureiros. Em tecido
medindo 128 x 90 cm, dividida em quatro partes iguais; a superior
esquerda e inferior direita na cor vinho; e as outras duas partes na
cor branca. Com o emblema A1 ao centro, medindo 29 x 29,5 cm
nas cores originais. O NOME DO CLUBE devera ser bordado em
branco no canto direito inferior em fonte Arial Black medindo 8
cm de altura por, no maximo, 50 cm de comprimento. A bandeira
devera ser colocada em um mastro com 200 cm de altura e 3,5 cm
de diametro.

128 cm
30 em

90 cm 30 om

50 cm 5cm

* Emblema
A1l




Bandeirim - Identifica a Unidade de cada Classe do Clube de
Aventureiros. Conforme o desenho o bandeirim é em tecido,
medindo 55 cm de largura e 36 cm de altura esquerda estreitando
para 32 cm na direita, fechando de alto a baixo com um “v” aberto
pra dentro. Formado por duas partes diferentes, uma vinho e outra
branca, no lado esquerdo uma faixa retangular vertical em vinho de
36x10 cm, contendo o emblema A1 de 10x10 cm colocado a 5 cm
abaixo da parte superior esquerda, dividido entre a parte vinho e
branca, e o NOME DO CLUBE de baixo para cima em branco na fonte
Arial Black. No lado
direito em branco,
devera ser colocado o 10em 12,5 cm
desenho da unidade 5 cm
centralizado medindo
12,5%12,5 cm e abaixo
o NOME DA UNIDADE *°°™"
em vinho na fonte

Arial Black. Devera ser
colocado em mastro

de 170 cmde altura e 10 cm iﬁ"h""'ma
3 cm de diametro.

b5 cm

10 cm

125¢em 39 om

NOME DA UNIDADE

NOME DO CLUEBE
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DESBRAVADORES

1. UNIFORME A - UNIFORME DE GALA

ADMISSAO EM LENCO

O uniforme de gala somente podera ser usado a partir da cerimonia
de admissao em lengo, apds cumpridos os requisitos do Cartao -
Nosso Clube. A admissao em lengco somente podera ocorrer quando
o Desbravador ou adulto tenha o seu préprio Uniforme A.

DESBRAVADOR-10A 15 ANOS

Feminino

Frente

« Saia: conforme o modelo, em
tecido Terbrim ou Gabardine,
na cor verde petréleo, com
uma prega macho central na
frente (15 ou 20 cm medidos a
partir da base da saia conforme
a altura da pessoa) e lisa atras,
com ziper na cintura, cos com
seis passadores de cinto, duas pences na
frente e duas atras. E opcional o uso de
bolsos embutidos na frente. Obrigatdrio usar
na altura do joelho ou abaixo.

+ Blusa: conforme o modelo, em
tecido Grafil, Grafil Plus ou Tricoline
na cor caqui e botoes transparentes
com mangas curtas ou compridas,
conforme padrao do Clube, no caso
da manga curta, a barra devera ter
2,6 cm com costura externa. Tera

5 5 ® & 8 5 ® 8 @




dois bolsos com uma prega vertical sobrepostade 3cme
uma tampa retangular de 4 cm de largura. E opcional fechar

a tampa (usar colchetes de pressao ou velcro ocultos, nunca
usar botoes). Sobre cada ombro havera um porta platina (com
entretela), costurado na extremidade do ombro e abotoado
junto a gola (conforme detalhe na figura) com 4 cm de
largura. A blusa podera ser acinturada, tendo pences na frente
e atras.

Masculino

Frente Costas

« Calca: modelo social em tecido
Terbrim ou Gabardine na cor
verde petroleo, barra lisa, com seis
passadores de cinto, dois bolsos na
frente em diagonal modelo faca,
dois bolsos atras embutidos, sem
tampa e sem botao. E opcional
o uso de um bolsinho frontal
embutido.

- Camisa: conforme o modelo, em tecido Bi
Stretch, Grafil ou Tricoline na cor caqui e /
botbes transparentes com mangas curtas ‘\~
ou compridas, conforme padrao do l
clube, no caso da manga curta, a
barra devera ter 2,6 cm com costura
externa. Tera dois bolsos com uma
prega vertical sobrepostade 3cme
uma tampa retangular de 4 cm de
largura. E opcional fechar a tampa
(usar colchetes de pressao ou velcro
ocultos, nunca usar botdes). Sobre
cada ombro havera um porta platina
(com entretela), costurado na extremidade da costura da cava

e abotoado junto a gola (conforme detalhe na figura) com 4
cm de largura.
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DIRECAO/PASTOR/LIDERES - ACIMA DE 16 ANOS

Feminino

« Saia: conforme o modelo, em tecido Terbrim ou Gabardine,



na cor verde petroleo, com uma Frente
prega macho central na frente
(15 ou 20 cm medidos a partir da
base da saia conforme a altura da
pessoa) e lisa atras, com ziper na
cintura, cés com seis passadores
de cinto, pences dianteiras e
traseiras. E opcional o uso de
bolsos embutidos na frente.
Obrigatdrio usar na altura do joelho ou abaixo.

+ Blusa: conforme o modelo, em tecido Bi
Stretch, Grafil ou Tricoline, na cor branca e
botdes transparentes com mangas
curtas ou compridas, conforme padrao
do Clube, no caso da manga curta, a
barra devera ter 2,6 cm com costura
externa. Tera dois bolsos com uma
prega vertical sobrepostade3cm e
uma tampa retangular de 4 cm de
largura. E opcional fechar a tampa com
colchetes de pressao ou velcro ocultos
(nao usar botodes). Sobre cada ombro havera um porta platina
costurado na extremidade da costura da cava e abotoado
junto da gola (conforme detalhe na figura), com 4 cm de
largura, para a platina/galao. A blusa podera ser acinturada,
tendo pences na frente e atras.
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Masculino Frent

« Calca: modelo social, em tecido
Terbrim ou Gabardine, na cor
verde petréleo barra lisa, com seis
passadores de cinto, dois bolsos
dianteiros em diagonal na lateral
da calca, dois bolsos traseiros
embutidos, sem tampa e sem
botao. E opcional o uso de um
bolsinho frontal embutido.

« Camisa: conforme o modelo, em tecido Bi Stretch, Grafil ou
Tricoline, na cor branca e botdes transparentes com mangas
curtas ou compridas, conforme padrao do Clube, no caso da




manga curta, a barra devera ter 2,6 c com
costura externa. Tera dois bolsos com uma
prega vertical sobreposta de 3 cm e uma
tampa retangular de 4 cm de largura. E
opcional fechar a tampa com colchetes
de pressao ou velcro ocultos (nao usar
botbes). Sobre cada ombro havera um
porta platina (com entretela) costurado
na extremidade da costura da cava

e abotoado junto da gola (conforme
detalhe na figura), com 4 cm de largura,
para a platina/galao.

Calcado - Sapato preto baixo ou ténis preto sem detalhes coloridos.
Os membros do sexo feminino acima de 16 anos poderao usar em
reunioes especiais sapato preto com salto de no maximo 8 cm.

Meias —Para membros do sexo masculino meia preta. Para meninas
até 15 anos meia soquete branca (fina ou normal). Para mocgas acima
de 16 anos uso opcional de meia calca fina cor da pele. Em situacoes
especiais de clima frio todos os membros

do sexo feminino poderao usar meia

calca cor da pele, ou cor preta fio 40 a 80 /
sem detalhes, desde que padronizado /_f

pelo clube (nesse caso nao se usa a meia /
soquete).

CLUBE OU ESCOLA DE LIDERES

« Uniforme: o mesmo dos desbravadores acima de 16 anos, e
acessorios conforme o grau de lideranca e investidura.

« Bandeira: a mesma bandeira dos Desbravadores.

PASTOR

« Uniforme: o mesmo dos desbravadores acima de 16 anos.

« Os distintivos e acessérios conforme a investidura.

DEPARTAMENTAL/ASSOCIADO MDA

Terno - O uso do terno verde petroleo é exclusivo de
Departamental/Associado que esteja em atividade no
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departamento MDA. Em ocasides especificas, pode ser usado em
vez da tunica/blazer a camisa da Direcao.

Itens do uniforme

« Tunica/blazer: verde petroéleo e tecidos (definidos pela DSA),
modelo americano.

- Camisa: branca, lisa, sem detalhes.
« Gravata: preta, lisa, sem detalhes.
« Cinto: verde petréleo com fivela tendo o emblema D3.

« Platinas/Galao: no mesmo tecido da tunica/blazer com tira(s)
dourada(s) de acordo com seu cargo.

« Tira de cargo: conforme seu cargo, na manga direita, e a
identificacao do Campo no seu local regulamentar.

« Lenco: usado de acordo com a sua investidura.
« Tarjeta de Identificacao: com nome e Campo identificados.

« Torgal: nas cores do pais que representa, colocado no porta
platina do ombro esquerdo e o apito no bolso esquerdo.

- Botoes: dourados com simbolo D5 (fornecidos pela DSA).

« Opcionais: distintivo de batismo e faixa de especialidades.

OBS.: Insignias e Classes de Lideranca conforme a investidura.
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2. UNIFORME DE ATIVIDADES

Usado sempre que necessario, para identificacao visual do Clube.
Nao é permitido o uso de boina e camuflados de qualquer cor ou
semelhanca. Sobre o uniforme de atividade devera ser usado o
lenco oficial.

Lenco: O Clube/Campo/Unidao nao podera criar nem usar lengos de
outros paises ou qualquer outro lenco alternativo.

Prendedor de Lencgo: a Associagao/Missao, regiao ou Clube tém
liberdade para criar seu proprio prendedor. Este prendedor nao
podera ser usado com o uniforme A.




CLUBE - UNIFORME B

Opcional e definido conforme o critério do Clube, aprovado pelo
Campo local e submetido a Comissao da Igreja. O Clube
sO podera confeccionar seu uniforme de atividades
apos possuir o uniforme A — uniforme de gala. A
composicao basica sera:

a. Obrigatorio

« Camiseta: Com a identificacdao do
Clube e do Campo e emblema D1.

b. Opcional

« Calca/bermuda ou saia: de acordo
com o critério da igreja local.

- Calcado: ténis.

« Cobertura/boneé: cor e modelo
definido pelo Clube, com o emblema
D4. Nesta cobertura poderao ser
usados pins e botons.

- Agasalho: definido pelo clube e com
o uso do emblema D1.

ASSOCIACAO/MISSAO - UNIFORME C

Sera definido pelo Campo local. Sua composicao basica tera:
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a. Obrigatorio

- Camiseta: com identificacao do Campo e o emblema D1.

b. Opcional
- Calca/Bermuda ou Saia: jeans ou outro tecido.
« Calcado: ténis.

« Cobertura/Boné: cor e modelo definido pelo Campo, com o
emblema D4 na frente.

- Prendedor de Lenco: a Associacao/Missao, regional ou Clube
tém liberdade para criar seu préprio prendedor usando o
emblema D4. Este prendedor nao podera ser usado com o
uniforme de gala.



ESCOLA OU CLUBE DE LIDERES

Opcional e definido pelo Campo.
Camiseta: usada com o emblema LD4 e identificacao do Campo.

Lenco: somente o lenco de Desbravador ou de Lider, conforme a
investidura.

Prendedor de Lenco: cor

e modelo definidos pelo
Campo, com o emblema LD4
a frente.

Chapeu: modelo australiano,
em tecido na cor azul
marinho, com o emblema LD4
a frente.

3.ITENS DO UNIFORME

l. BASICO
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EMBLEMAS, DISTINTIVOS, TIRAS, ESTRELA
DIVISAS, INSIGNIA

Emblema D1 - Simbolo que representa o Clube de Desbravadores.
O emblema é em tecido bordado. Formado por um triangulo em
fundo vermelho e linhas amarelas. Apresenta o

escudo com fundo branco e espada atravessada
em azul, a inscricao DESBRAVADORES na parte
superior e CLUBE abaixo do escudo.

E usado: na manga direita da camisa/blusa/blazer,
tarjeta de identificacao, bandeira, bandeirim, em
materiais promocionais e no Uniforme B e C.




Emblema D2 - Representa a organizacao mundial

do Clube de Desbravadores. O emblema é em @
tecido bordado. Formado por um globo oval com

o fundo na cor da camisa do uniforme, com borda

. 10 a 15 anos
verde petréleo e o emblema D3 ao centro.

E usado: na manga esquerda da camisa/blusa/ @
blazer, lenco, prendedor de lenco bordado e faixa de
especialidades.

16 anos em diante

Emblema D3 - Simbolo que representa o Clube de
Desbravadores. O emblema é em tecido bordado.
Formado por um triangulo com fundo vermelho

e linhas amarelas sem inscricao, na parte interna

o escudo com fundo branco e espada atravessada
em azul.

E usado: no emblema D2, prendedor de lenco em
metal, cobertura/boné e fivela do cinto.

Emblema D4 - Simbolo que representa as atividades do Clube
de Desbravadores. O emblema é em tecido bordado. Conforme
desenho, com borda externa completa em amarelo,
formado por um circulo verde contendo o mapa

da Ameérica do Sul em branco e borda preta e com
parte do triangulo sobre este em perspectiva,
borda interna branca, o triangulo amarelo o

escudo branco e borda vermelha, a espada azul
atravessando de fora para dentro e a inscrigao
DESBRAVADORES em branco com fundo preto.

E usado: na cobertura/boné do uniforme de atividades e em
materiais promocionais.

Emblema D5 - Simbolo que representa o Clube de Desbravadores.
O emblema é em fundo transparente bordado ou

em alto relevo. Apresenta os tracos do emblema D3
em uma cor. Formado por um triangulo contendo o @
escudo e espada ao centro e barra retangular acima,

sem inscricao.

E usado: na platina/galao, distintivos de classes.
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Emblema LD1 - Representa a lideranca no Clube de Desbravadores. O
emblema é em tecido bordado. Conforme desenho, formado por um
octégono com fundo azul marinho e borda amarelo
ouro, ho centro um globo oval em azul celeste
com o mapa-mundi em verde e linhas meridianas
e cartesianas em amarelo ouro, moldurado por
trés estrelas acima e trés abaixo em amarelo ouro
representando as seis classes regulares.

E usado pelos investidos em Lider: lenco, prendedor de lenco,
distintivo, cobertura/boné e faixa de especialidades.

Emblema LD2 - Representa o grau de Lider Master. O emblema
é em tecido bordado. Formado por um globo com fundo branco,
borda verde musgo claro, linhas meridianas e cartesianas em
amarelo ouro, o triangulo vermelho e uma estrela
branca de 7 pontas com linhas finas pretas.

E usado pelos investidos em Lider Master: manga
esquerda da camisa/blusa/blazer e distintivo.

Emblema LD3 - Representa o grau de Lider Master Avancado. O
emblema é em tecido bordado. Formado por um globo com fundo
branco, borda verde musgo claro, linhas meridianas e cartesianas
em amarelo ouro, o triangulo azul marinho e uma estrela amarela
de 7 pontas com linhas finas pretas.

E usado pelos investidos em Lider Master Avancado:
manga esquerda da camisa/blusa/blazer e distintivo.
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Emblema LD4 - Representa as atividades do Clube de Lideres de
Desbravadores. O emblema é em tecido bordado. Formado pelo
emblema LD1 nas cores originais. Contendo e emblema D1 em
perspectiva sobre parte dele, com borda completa em branco, o
triangulo em vermelho e linhas amarelas, o escudo amarelo ao

na parte superior a inscricao DESBRAVADORES em
amarelo dentro do retangulo.

E usado na Escola ou Clube de Lideres: no uniforme
de atividades, camiseta, chapéu, e materiais
promocionais para lideres.




Emblema do Campo - Identifica a sede territorial que representa. O
emblema tem borda verde petroleo e o desenho
interno é definido pelo Campo - Associacao/
Missao, Uniao, Divisao, conforme modelo,
podendo ser em tecido bordado ou micro-
bordado.

E usado: na manga esquerda da camisa/blusa/blazer.

Distintivos de Classes Regulares — Representam a investidura
das seis classes regulares dos Desbravadores de 10a 15 anos. Os
distintivos serao em metal redondo com borda amarelo ouro,
contendo o emblema D5 em amarelo ouro, com o fundo nas cores
das classes: Amigo - azul, Companheiro - vermelho, Pesquisador
— verde, Pioneiro - cinza, Excursionista - bordo, Guia - amarelo.

Os distintivos podem ser individuais ou agrupados por uma

barra de metal soldada atras dos mesmos. Devem ser alinhados e
centralizados conforme

forem sendo recebidos, . . e . .
sempre da esquerda W)

para a direita de quem

Vé, 0 espacamento entre
eles é de 0,4 cm.

E usado: na tampa do

bolso esquerdo da ..e@.
camisa/blusa/blazer

e opcional na faixa de

especialidades.
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Distintivos de Classes Avancadas - Representam a investidura
das seis classes avancadas dos Desbravadores de 10 a 15 anos. O
distintivo é um barrete retangular em tecido bordado ou em metal.
Os barretes sao formados por 3 quadrados iguais, nos quadrados
laterais com as cores originais das classes, no centro todos com
amarelo. Devem ficar alinhados em duas linhas horizontais,
dispostos em
ordem crescente
da esquerda para a

de baixo para cima,




centralizados. Podera optar por usar separamente ou agrupados. No
modelo bordado o espacamento entre os barretes é de 0,2 cm, em
metal agrupados o espacamento éde 0,1 cm.

E usado: 0,5 cm acima da tampa do bolso esquerdo da camisa/
blusa/blazer.

Distintivos de Classes de Lideranca — Representam a conclusao
das classes e investidura em Lider, Lider Master e Lider Master
Avancado. Colocados de forma centralizada acima das classes
regulares, o de maior grau sempre a direita das demais classes,
deslocando as anteriores para o lado esquerdo de quem vé. Podera
optar por usar somente o distintivo da ultima investidura.

E usado: no bolso esquerdo da camisa/blusa/blazer e opcional na
faixa de especialidades, com excecao da ultima classe investida.

« Lider: Distintivo em metal. Uma reproducao
nas cores originais do emblema LD1.
A investidura de Lider é feita pelo
Departamental do Campo local ou autorizado
por ele.

« Lider Master: Distintivo em metal. Uma
reproducao nas cores originais do emblema fv

LD2 em fundo prata. A investidura de Lider _ !
Master é feita pelo Departamental da Uniao

ou autorizado por ele.
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- Lider Master Avancado: Distintivo em
metal. Uma reproducao nas cores originais vv
do emblema LD3, em fundo ouro. A R
investidura de Lider Master Avancado é ‘d
feita pelo Departamental da Divisao ou
autorizado por ele.

Distintivo de Batismo (opcional) - Representa todo membro
batizado na Igreja Adventista do Sétimo Dia. Triangulo arredondado
em fundo preto e contorno amarelo ouro contendo

o logo da Igreja Adventista do Sétimo Dia
centralizado em amarelo ouro.

E usado: centralizado na tampa do bolso direito da
camisa/blusa/blazer.




Distintivo de Funcao - Identifica as funcoes na unidade. Distintivo
bordado/metal/acrilico em fundo vermelho, contendo o emblema
D5 3 esquerda e a FUNCAQO em fonte

Arial Black na cor branca. Principais v_ ~
funcoées: Capitao(a), Secretario(a), ; FUNQAO

Capelao(a).

E usada: acima da tira do nome na camisa/blusa/blazer.

Tira com o0 Nome do Clube/Campo - Identifica o Clube ou
Associacao/Missao, Uniao, Divisao, em
que atua diretamente. A tira é em tecido
vermelho bordado, com borda em
amarelo e tem o formato de curvatura,
conforme o modelo. Apresenta o NOME
centralizado em amarelo ouro na fonte
Arial Black.

E usada: na manga direita da camisa/
blusa/blazer.

Tira de Cargo - Identifica o cargo exercido no Clube/Campo.

A tira é em tecido vermelho bordado e borda amarelo ouro.
Apresenta o CARGO centralizado em amarelo na fonte Arial Black.
Cargos e abreviagoes permitidas no Clube: Diretor(a), Dir. Assoc,,
Conselheiro(a), Instrutor(a), Capelao(a), Secretariola), Tesoureiro(a),
Pastor(aqui refere-se ao Distrital), Cozinheiro(a), Seguranca, Apoio.
Cargos e abreviacoes permitidas no Campo: Departamental,
Associado(a), Pastor (aqui refere-se aos Departamentais de outros

Departamentos), Secretario(a), Coord.
CARGO |

Geral, Regional, Distrital.

Tira de Classe (opcional) - Indica a Classe Regular que esta em
andamento. Tira bordada em fundo caqui e borda vermelha, as letras
centralizadas
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E usada: na manga direita da camisa/
blusa/blazer.

bordadas na fonte
Arial Black na cor 2l IONEIRO
correspondente a COMPANHEIRO | amico



Usada: faixa de especialidades.

Tira com o Nome - Identifica a
pessoa. A tira é em tecido fundo
branco ou caqui bordado, com

borda verde petréleo, conforme

o modelo. Apresenta o NOME

(sem sobrenome) centralizado NOME
em preto na fonte Arial Black,

(em caso de nome composto ou em duplicidade no Clube, usar até
dois nomes). Opcional: Tipo sanguineo e fator RH.

E usada: na acima da tampa do bolso direito da camisa/blusa/blazer
e opcional na faixa de especialidades.

Estrela de Tempo de Servico — Representa
os anos de dedicacao na diretoria do Clube
de Desbravadores. Permitida a partir do final
do segundo ano de atividade. A estrela é em
tecido vermelho bordado, com borda amarelo
ouro. Formada por uma estrela de cinco
pontas contendo o N° (nimero) centralizado
em amarelo ouro na fonte Arial Black.

E usada: na manga direita da camisa/blusa/blazer.

Divisa de Classes - Representa a trajetéria do Desbravador com

as classes investidas. A divisa é em tecido na cor da camisa, com
borda verde petréleo, conforme o modelo. Formada por uma tira
retangular vertical, finalizando em “v"” aberto. Contendo cada tira
das classes em “v" aberto, nas cores originais. Podera optar pelo uso
de uma tira de classe individual que corresponde somente a cor da
classe investida.
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E usada: na manga esquerda da camisa/blusa/blazer.

v v
@ @ e, ~ "~

Amigo Amigo e Amigo a Amigo a Amigo a Amigo
Companheiro Pesquisador Pioneiro Excursionista a Guia



Divisa de Lider - Representa a trajetoria do Lider
com todas as classes investidas. A divisa é em tecido
branco bordado, com borda verde petréleo, conforme
o modelo. Formada por uma tira retangular vertical,
finalizando em “v" aberto. Contendo uma estrela de
cinco pontas em amarelo ouro na parte superior,
abaixo as linhas das classes em “v"” aberto, nas cores
originais.

({

E usada: na manga esquerda da camisa/blusa/blazer apos a
investidura.

Insignia de Exceléncia - Representa o elevado padrao de
exceléncia do Desbravador dedicado ao Clube. Concedida pelo
Clube, ao final de cada ano, conforme os critérios estabelecidos

no Manual Administrativo do Clube de Desbravadores. A insignia

é retangular em metal ou bordada,

conforme o modelo. Formada por 4 A »
cores, o centro em amarelo, e nas duas I I I '
bordas laterais 3 faixas diferentes com as

cores representativas do Clube, em azul

royal, branco e vermelho.

E usada: centralizada acima da tampa do bolso esquerdo da camisa/
blusa/blazer (se houver classes avangadas, acima dessas).

EXTERNOS: LENCO, PRENDEDOR DE LENCO, CINTO,
COBERTURA/BONE, FAIXA DE ESPECIALIDADES
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Lenco - Representa a identidade do Clube de Desbravadores.
O lengo é em tecido Tergal

Verao na cor amarelo ouro,

conforme o modelo. Formado por e
um triangulo isésceles, sem borda, ‘:1?;
contendo o emblema D2 na parte
inferior, nas cores originais, com fundo
caqui para desbravadores e fundo branco para

maiores de 16 anos. Disponivel em quatro 16 anos em diante
tamanhos: P, M, G, XG.

10 a 15 anos

E usado: sobre os uniformes A, B, C e roupas do dia a dia.



Lenco de Lider — Representa a identidade do Clube de
Desbravadores no grau de lideranca.

O lenco é em tecido Tergal Verao na

cor amarelo ouro, com borda em viés

vermelho, conforme o modelo. Formado

por um triangulo isésceles, contendo o @
emblema LD1 na parte inferior e as listras das

seis classes nas cores originais. Disponivel em

quatro tamanhos: P, M, G, XG.

E usado: sobre os uniformes A, B, C e roupas do dia a dia, somente
apos a investidura.

Prendedor de Lenco de Desbravador -
Utilizado para prender o lengo. O prendedor
pode ser em metal dourado ou em tecido
bordado, conforme os modelos. Em metal
pode ser em formato de canudo ou de
3 anéis, ambos contendo o emblema
D3. Em tecido bordado tem o formato
de canudo, contendo o emblema D2.

E usado: com o len¢o de Desbravador.

Prendedor de Lenco de Lider - Utilizado para prender o lenco.
O prendedor pode ser em
metal dourado ou em tecido
bordado, conforme os
modelos. Em metal pode ser
em formato de canudo ou de
3 anéis e em tecido bordado
no formato de canudo, todos
contendo o emblema LD1.
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E usado: com o lenco de Lider.

Cinto e fivela - O cinto é em cadarco/
lona na cor verde petréleo. A fivela é em
metal dourado, contendo o emblema D3
nas cores originais e em alto relevo.

E usado: com calca/saia.




Faixa de Especialidades - Demonstra o desenvolvimento das
habilidades. A faixa é em tecido Terbrim ou
Gabardine verde petréleo, finalizando

em “v"aberto, conforme o desenho.

O Desbravador/Direcao/Pastor/Lider
podera usar somente uma faixa.
Disponivel em cinco tamanhos: P, M,

G, GG e XG, contendo na parte inferior
centralizado o emblema D2 para
desbravador/direcao/pastor e LD1 para
lider. Nos tamanhos G e XG havera uma
abertura caseada na parte superior da
lapela direita no centro, para a entrada do
porta platina.

Usada sobre o uniforme A: apoiada no ombro direito, da direita
para a esquerda, sob o porta platina e apoiada na altura da coxa
esquerda, nunca perto ou abaixo do joelho.

0O que colocar na faixa

Obrigatorio

FRENTE

a. Bandeira do pais centralizada e bordada a 6 cm abaixo da costura do
ombro.

FRENTE/ATRAS

a. Insignias das especialidades e mestrados alcancados e preferencialmente
agrupados por categoria e cores, quando for o caso encabecadas pela
insignia de mestrado.
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Opcional

FRENTE
a. lira com o nome l

b. Distintivos das classes regulares e de lideranca, com excecao do distintivo
da altima classe investida.

c. Distintivo de batismo (Centralizado abaixo da bandeira e acima do nome,
se este estiver sendo usado).

d. Distintivo de funcao.

e. Tira com nome da ultima classe investida ou em andamento.




FRENTE/ATRAS

a. Distintivos das classes de Desbravadores, concluidas e investidas na idade
correspondente,

b. Insignias das especialidades

ATRAS

a. Pins, botons de eventos que tenha participado e entregues pela
organizacao do evento.

b. Tiras das classes concluidas.

¢. Trunfos de eventos de Associacao/Missao, Uniao, Divisao nos quais tenha
participado e recebido da organizacao do evento.

ORIENTACOES
A faixa de especialidades deve ser usada com limites e bom senso:
+ Nao podem ser usadas duas faixas aoc mesmo tempo;

+ Nao podem ser criadas faixas maiores ou mais compridas que o padrao
estabelecido neste manual.

Qs trunfos podem medir, no maximo: 8,5 x 8,0 cm para os Campos; 9,5 x 9,0 cm
para Unides; e 11,5 x 10 cm para a D5SA.

OPCIONAIS

Cobertura/Boné - Modelo americano.
O boné é em tecido, regulador e
revestimento interno (carneira) na

cor verde petréleo e cordao torcido

na cor amarelo ouro sobre a pala até
as extremidades da aba e na base uma listra
(sutache) amarela. Contendo na frente o
emblema D3 para desbravadores e LD1 para
lideres investidos, nas cores originais.
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E usado: sobre a cabeca com uniforme A ou pendurado no cés
direito da calca/saia e com uniforme B e C.

Colete - Neste colete poderao ser colocados trunfos, emblemas,
pins e botons. As insignias de especialidades nao sao permitidas.
Pode ser produzido nas cores vermelha, verde, preto e bege/caqui.



Deve conter o emblema
D1 para Desbravadores/
Diretoria/Pastor ou L D4
para lideres investidos.
Bolsos sao opcionais.
Também sao opcionais em
qualquer posicao nome
do Clube, tema do evento.

E usado: sobre o uniforme
de atividades, ou roupas
do dia a dia desde que de
acordo com a modéstia crista, NAO pode
ser usado com o Uniforme A — Uniforme
de Gala.

Jaqueta Preta - Para uso em
situacOes especiais de clima frio.
Podera ser em tecido natural ou
sintético na cor preta, sem aderecos
ou detalhes coloridos. Apresenta o
emblema D1 nas cores originais no
lado esquerdo superior

E usado: sobre os uniformes A, Be C, e
roupas do dia a dia.
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Camiseta térmica/Segunda pele - Em situacbes especiais de clima
frio. Podera ser usado uma segunda pele/camiseta térmica, de
mangas compridas, lisa, na cor da camisa, por baixo da camisa/blusa
do Uniforme.

Il. EXCLUSIVO PARA DIRECAO, LIDERES
INVESTIDOS, PASTORES E CARGOS EM

EXERCICIO NO CAMPO/UNIAO/DIVISAO

Obs.: Diretoria — Diretor, diretores associados e secretario. Direcao
—Diretoria + capelao, tesoureiro, conselheiros e instrutores. MAD p.
82 e 83.
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TARJETA DE IDENTIFICACAO, TORCAL, PLATINA/
GALAO

Tarjeta de Identificacao - Em metal ou acrilico, com fundo preto,
contendo o emblema D1 a esquerda, no centro em Arial Black
amarelo ouro na primeira linha o NOME e SOBRENOME, na segunda
linha o CAMPO e no canto direito abaixo incluir o TIPO SANGUINEO
e FATOR RH na cor

vermelha, conforme o

desenho. NOME SOBRENOME

[ 1T 0=l @
Lo L F-.__l

Usada: centralizada
acima da tampa do bolso
direito da camisa/blusa/
blazer.

Torcal (opcional) - O torcal é

em cordao de polipropileno com
bitola 0,4 cm, conforme o desenho.
E trancado com né de surrdo na
parte superior que envolve o brago
e com o no de surrao invertido no
prolongamento até o apito.

Usado: entre a lapela esquerdae o
bolso esquerdo.

Tabela de cores do torcal para os paises da D.S.A.

Argentina: Azul celeste e branco Equador: Amarelo, azul e vermelho
Bolivia: Vermelho, amarelo e verde Paraguai: Azul, vermelho e branco
Brasil: Verde e amarelo Peru:Branco e vermelho
Chile:Vermelho, branco e azul Uruguai: Azul e branco

O torcal na cor amarelo ouro é de uso exclusivo dos Departamentais e
Secretarias da Associacao Geral e das Divisoes.




Platina/Galao - Identifica o nivel de atuacao. O galao é em tecido
Terbrim ou Gabardine verde petréleo, com entretela interna com
simbolos ou tiras bordadas, conforme os desenhos.

Usado no Uniforme A: lapela direita e esquerda da camisa/blusa /blazer.
+ Diretor: emblema D5 bordado na cor prata. -

« Distrital: uma tira na cor prata. -\
- Regional: duas tiras na cor prata. -\\

« Pastor: logotipo oficial da IASD bordado na cor \
dourada. -

. Coordenador Geral de Associacao/Missao: uma -\
tira dourada.

- Departamental, Associado e Secretaria(o) MDA -\\
de Associacao/Missao: duas tiras na cor dourada.

- Departamental, Associado e Secretaria(o) MDA
de Uniao: trés tiras na cor dourada. -\\\

« Departamental, Associado e Secretaria(o) MDA
da Divisao: quatro tiras na cor dourada. -\\\\\.

- Departamental, Associado e Secretaria(o) MDA
da Associacao Geral: cinco tiras na cor dourada. ‘\\\\\\

Uniforme especial e exclusivo para casamento - Para Lider
investido que deseja se casar com o blazer branco. Este uniforme
sera usado uma unica vez e exclusivamente no dia do casamento.

O lider investido que esteja em atividade no Clube ou Associacao/
Missao, podera solicitar autorizacao por escrito através do MDA do
Campo, que encaminhara para a Unidao. A documentagao necessaria
devera chegar a Uniao até 90 dias antes da cerimoénia.

O uniforme é composto por: Camisa branca, gravata preta, lenco de
lider, prendedor de lenco oficial e a calca é a mesma do uniforme de
gala. Blazer branco, com botées comuns na cor prata, devera conter
os emblemas, insignias, distintivos e tiras colocados na mesma
posicao que usados na camisa, o torgal nas cores estabelecidas para
o pais, tudo conforme o nivel de lideranca que atua. Nao podera
usar a faixa de especialidades.
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DESBRAVADORES
Posicao dos itens permitidos no uniforme
Feminino e masculino - 10 a 15 anos

Distintivo de Batismo tTira com nome | Distintivos de classes regulares
! Distintivo de do Desbravador . pictintives de
funcao na unidade classes avangadas
= T'FUNCAO
i | ‘%7| m
e H | B | B
- Q@ > 0000
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== .
- 1,5¢cm Emhlema 1,5¢cm
Tira do
a nome do Scm Gampn 5,5 cm
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=T Emblema RN
. D1- 7,5 cm 1cm
Divisa de -
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Manga Direita Manga Esquerda
]
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7 »7' W
o)  H | E
@ 0000
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Bandeira Distintivo Tiracom Insignias de Insignia de
do Pais de Batismo o0 nome especialidades exceléncia




DIREGAO/PASTOR/REGIONAL
Posicao dos itens permitidos no uniforme
Feminino e masculino

Distintivos de classes regulares
Tira com nome
do Desbravador Distintivos de
+ Distintivo de Batismo classes avangadas
I |
— LN BN N
-Q - 0000
N
L]
. o
—— 1,5 cm Emblema __15cm -
nome do POMEZ0 Ceyyp \ de

Clube 4 scm  Campo 5,5 om -
Tira de | 1,5 cm — o <T
cargo e CARGO |2 H|] Emblema -

1,5 em D2 - 5 om
Emblema - =
Ly 75cm Divisa de =
classe - 4,6 cm oo
- N
. LLl
___________ 2,6 cm =

‘Bandeira Distintivo Tiracom Insignias de
doPais deBatismo o0 nome especialidades




LIDER INVESTIDO

Posicao dos itens permitidos no uniforme
Feminino e masculino — acima de 16 anos
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DEPARTAMENTAL/ASSOCIADO
Posicao dos itens permitidos no uniforme
Feminino e masculino

Tarjeta de Distintivos de
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UNIFORME ESPECIAL DE CASAMENTO
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4. INVESTIDURA

Apods o cumprimento dos requisitos de cada classe de
desbravadores, lider e especialidades, deve ser realizada uma
cerimoénia de investidura de classes e especialidades. Sugerimos
duas ou trés investiduras anuais, para motivar o grupo.

5. BANDEIRA E BANDEIRIM

Bandeira Oficial dos Desbravadores - Identifica o Clube de
Desbravadores. Em tecido medindo 128x90 cm é formada por 4
partes iguais retangulares, o superior esquerdo e inferior direito

em azul royal, o superior direito e inferior esquerdo em branco,
conforme o modelo. Contendo no centro emblema D1 de 30x30 cm
nas cores originais, e o NOME DO CLUBE em Arial Black, medindo 8
cm de altura, com no maximo, 50 cm de comprimento. Devera ser
colocada em mastro de 200 cm de altura e 3,5 cm de diametro.

128 em

30 em
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Bandeirim de Unidade - Identifica cada unidade do Clube de
Desbravadores. Conforme o modelo o bandeirim é em tecido
branco com uma faixa azul, medindo 55 cm de largura e 36 cm de
altura esquerda estreitando para 32 cm na direita, fechando de alto
a baixo com um “v” aberto pra dentro. No lado esquerdo uma faixa
retangular vertical em azul royal de 36x10 cm, contendo o emblema
D1 de 10x10 cm colocado a 5,0 cm abaixo da parte superior
esquerda, dividido entre a parte azul e branca, e o NOME DO

CLUBE de baixo para cima em amarelo na fonte Arial Black. No lado
direito em branco, | 55 om -
devera ser colocado o
desenho da unidade
centralizado medindo ri | /
12,5x12,5 cm e abaixo 10 em ’ '
o NOME DA UNIDADE 36 ¢m
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Arial Black. Devera ser
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de 170cm de altura e ' Emblema

r 10 cm
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